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Fondements théoriques

Du handicap a la situation de handicap

Contexte législatif

loi n® 2005-102 du 11 limitation d’activité ou restriction de participation a la vie
février 2005 en société subie dans son environnement

« I'égalité des droits et

des chances, la Accessibilité généralisée
participation et la altération substantielle, durable ou définitive d’une ou
citoyenneté des plusieurs fonctions physiques, sensorielles, mentales,
sleiselnla= ik nlelleclslsss T cognitives ou psychiques, d’un polyhandicap ou d’un
trouble de santé invalidant.
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Fondements théoriques

Du handicap a la situation de handicap

Modeles conceptuels du handicap
Modele individuel Modele social

déterminants médicaux nous ne sommes tous que
individuels temporairement valides

Ravaud 1999

Le modele social et sa composante environnementale considerent que c'est a
I’environnement de s’adapter aux caractéristiques de I'individu et non le contraire.
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Du handicap a la situation de handicap

Le processus de production d’une situation de handicap

Baeumle et al. 2009

Fougeyrollas et al. 1998



Sénior Hopital

Se déplacer
Interpréter / Comprendre une information

Diminution des capacités de
mobilité liée a des déficiences

sensori-motrices et/ou Se repérer
cognitives S'orienter

Dictent les capacités d’action ‘ Dictent les potentialités d’actions \

Facteurs personnels

Facteurs environnementaux

Interactions

Habitudes de vie Dictent les nécessités

d’action

Se rendre a un
endroit précis du
v batiment
Situation de handicap

Si non correspondance
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Fondements théoriques

accessibilité, conception anthropocentrée et conception architecturale

’'accessibilité

Accessibilité : Loi
de 2005

Améliorer 'accessibilité pour les personnes en situation de
handicap équivaut a améliorer I'autonomie et la participation de
tous dans leurs droits et devoirs vis-a-vis de la société.
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accessibilité, conception anthropocentrée et conception architecturale

Atouts p Limites

Exhaustif pour les Inapplicable

nécessités d’actions
Obligations de résultat

Solutions concretes i A
oour le handicap .- ZalfLacunes concernant les
moteur et sensoriel | 4] Nl P situations de handicap

| cognitifs

circulaire n°DGUHC 2007-53



Concevoir des batiments accessibles a tous : approche méthodologique
centrée utilisateur basée sur les outils de réalité virtuelle.
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accessibilité, conception anthropocentrée et conception architecturale

Role et place de I'ergonomie dans la conception architecturale

Ergonomie

La prise en compte du facteur humain dans ses besoins et ses
attentes pour la réalisation d’une tdche.

Adapter les spécifications de I'environnement aux usagers.
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'ergonomie dans le processus de conception

Analyse

: \\
ergonomique ‘,
N\t
\
\/
‘/ Conception et

développement

>
Temps

Articulation de |'analyse ergonomique avec le processus de conception et de développement de
produits

Duchamp 1999
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Vers une conception architecturale centrée utilisateur

Maitrise d’'ouvrage

Ergonome Utilisateurs

Maitrise d’ceuvre

Martin 2000

12

Intégration de I'ergonome appelé par la Maitrise
d’Ouvrage dans un projet architectural
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accessibilité, conception anthropocentrée et conception architecturale

Validation
Génération de concepts Selection de concepts de
concepts

Y Réunion IRy Evaluation P Reunion
design 2 1 design 4

Séance de Nl Réunion ™ Séance de
créativité design 2 créativité

—( A : Briefing du projet + Techniques de crativité

e Participants en tant que |'utilisateur futur

=

— l B : Regroupement des idées compatibles

*Architecte, Designer

*Métiers expert au projet architectural

-A‘rchitecte, Designer : S 0 n g 2 O 1 O

—{ E : Questionnaire + Grille d'évaluation

— ( C : Techniques de créativité

eParticpants aux séances

[ F : Logiciel de modélisation architecturale

*Architecte, designer

L G : Questionnaire + Interview + Grille d'évaluation

eFuturs utilisateurs

—[ H : Traitement des données

*Architecte, designer

Modele théorique du processus de conception architecturale centrée utilisateur

simplifié, selon Song »
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Besoin de représentation

Validité écologique de la RV

Léglise 2000
Rizzo et al. 1998
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Maitrise d’ceuvre
(Architecte, designer)

Modele d'intégration des outils de réalité virtuelle dans un
processus de conception architectural centrée utilisateur
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Evaluation de solutions
Comportements des
utilisateurs futurs

)
S
o
C
o
60
| .
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Evaluation normative
Diagnostic accessibilité

Maitrise d’ceuvre
(Architecte, designer)
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Fondements théoriques

La réalité virtuelle immersive permet de repérer
les éléments architecturaux liés a |'accessibilité
des batiments

Ergonome

Les comportements observés en RV sont
similaires aux comportements réels observés
et pour des situations liées a l|'accessibilité d'un

(Architecte, designer)

batiment

Les caractéristiques de l'environnement ont une influence sur le
° ressenti des utilisateurs en situation réelle et en situation virtuelle

La performance dans la recherche d’itinéraire des utilisateurs va
° diminuer avec I'age en situation réelle et en situation virtuelle
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v

Rétrécssements ponctuels 2 120 m

Dévers < 2%

Pentes

¥ existence de pente & chaque dénivellation du
cheminement accessible aux personnes en
fauteuil roulant

pente £ 4%

::uhm4¢5§:pdudommh
m

pente entre 5 et 8% sur 2 m maxi

pente entre 8 et 10% sur 0,50 m max|

penta > 10% | interdie

RN AN AN A

paliers de repos en haut et en bas de chaque
pente

des
v 120x140m

¥ paliers horizontaux au dévers prés

19



Concevoir des batiments accessibles a tous : approche méthodologique
centrée utilisateur basée sur les outils de réalité virtuelle.

Expérimentations

Tache et performance

Type de tache| Contréle | Mesure | Subjective | Total des
éléments
a
Caractéristiques examiner
Circulation
Entrées et sorties
Recherche
d’itinéraire 9 8 11 28
Produits et services
Equipements

20
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Expérimentations

Expérimentation 1 : diagnostic accessibilité en environnement virtuel

Tache et performance

Zone A
Element a controler Oui | Non | Ne peux
pas
répondre
Présence d'un dispositif d’'éclairage X

Cheminement usuel accessible de I'accés au terrain jusqu'a l'entrée principale du
batiment

Espace de mancsuvre avec possibilité de demi-tour devant I'entrée principale

Porte principale de plus de 1.40m de largeur (si 2 vantaux - + de 0.290m par vantail)

Dispositif d'accés ou de contrdle d'accéssitué entre 0.90m et 1.30m X

Poignée de portes facilement préhensible X

21
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Expérimentations

Expérimentation 1 : diagnostic accessibilité en environnement virtuel

Résultats

JAVN[@AV/AN 100
90 -
Effet de l'expertise soMei xperts
F(20,1) = 6,021 20
P<0,05
60 -
Effet de la tache >0 =% experts
F(19,2) = 61,82 40Performance-pourtes-taches-subjectivesplusfaiblesws o non experts
P<0,05 3oque pour les deux autres taches
20
Effet d’interaction 10
Groupe et tache 0 . . .
F(19,25) = 6,86 Tache de contdle Tache de mesure Tache subjective
P <0,05

Interaction entre I'expertise accessibilité et le type de tache 25
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Expérimentations

Expérimentation 1 : diagnostic accessibilité en environnement virtuel

Discussion

Le réalisme offert par la RV permet d’effectuer un diagnostic accessibilité pour ses
composantes liées aux taches de mesure et de controdle

H1 V

Proposition d’un outil permettant la réalisation d’un diagnostic accessibilité en

environnement virtuel

26



Transcription de I'arrété du 22 mars 2007 "consolidé"

(modifié par I'arrété du 3 décembre 2007) définissant les régles d'accessibilité

du cadre bati selon nos résultats d'expérimentations

1. cheminements extérieurs

Généralités

Cheminementusuel ou un descheminements usuels accessible de
I'accésauterrainjusqu'al'entrée principale du batiment

Cheminementaccessible entre les places de stationnement adaptées etl'entrée du batiment

Accessibilité aux équipements ou aménagements extérieurs

Cheminementou repére continu contrasté tactilement etvisuellement

Largeurz1,40m

Rétrécissements ponctuels21,20m
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Discussion

Discussion générale

Limites liées a la technologie utilisée

Evaluation subjective de I'environnement

Ressenti de 'utilisateur

Validation de la RV pour |'étude des interactions homme/
environnement liées aux questions d’accessibilité

Caractere prédictif de I'environnement
virtuel

Permet a 'utilisateur d’exprimer leur avis 28
aisément
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Améliorer le recueil de données
(orientation du regard)

Ameéliorer les interactions sociales

Axe méthodologique

Explorer les nombreuses habitudes de vie
possibles

Explorer les nombreux facteurs
personnels pouvant amener a une
situation de handicap 29
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Expérimentations

Environnement
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