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  n°	
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  et	
  
des	
  chances,	
  la	
  
par7cipa7on	
  et	
  la	
  
citoyenneté	
  des	
  
personnes	
  handicapées	
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l’environnement	
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  et	
  al.	
  2009	
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Interac7ons	
  

Habitudes	
  de	
  vie	
  

Situa7on	
  de	
  handicap	
  

Si	
  non	
  correspondance	
  

Dictent	
  les	
  nécessités	
  
d’ac7on	
  

Se	
  rendre	
  à	
  un	
  
endroit	
  précis	
  du	
  
bâ7ment	
  

Facteurs	
  environnementaux	
  Facteurs	
  personnels	
  

Dictent	
  les	
  poten7alités	
  d’ac7ons	
  

Se	
  déplacer	
  
Interpréter	
  /	
  Comprendre	
  une	
  informa7on	
  
Se	
  repérer	
  
S’orienter	
  

Hôpital	
  

Dictent	
  les	
  capacités	
  d’ac7on	
  

Diminu7on	
  des	
  capacités	
  de	
  
mobilité	
  liée	
  à	
  des	
  déficiences	
  
sensori-­‐motrices	
  et/ou	
  
cogni7ves	
  

Sénior	
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  équivaut	
  à	
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  par&cipa&on	
  de	
  

tous	
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  leurs	
  droits	
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  devoirs	
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Accessibilité	
  :	
  Loi	
  
de	
  2005	
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Limites	
  

Exhaus7f	
  pour	
  les	
  
nécessités	
  d’ac7ons	
  

Solu7ons	
  concrètes	
  
pour	
  le	
  handicap	
  
moteur	
  	
  et	
  sensoriel	
  

Inapplicable	
  

Obliga7ons	
  de	
  résultat	
  

Lacunes	
  	
  concernant	
  	
  les	
  
situa7ons	
  de	
  handicap	
  

cogni7fs	
  

circulaire	
  n°DGUHC	
  2007-­‐53	
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   facteur	
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a@entes	
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  réalisa&on	
  d’une	
  tâche.	
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Ergonomie	
  

Adapter	
  les	
  spécifica7ons	
  de	
  l’environnement	
  aux	
  usagers.	
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Analyse	
  
ergonomique	
  

Concep7on	
  et	
  	
  
développement	
  

Temps	
  

Duchamp	
  1999	
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Er
go
no

m
e	
  

RV	
  

RV	
  

Maitrise	
  d’œuvre	
  
(Architecte,	
  designer)	
  

Evalua7on	
  norma7ve	
  
Diagnos7c	
  accessibilité	
  

Evalua7on	
  de	
  solu7ons	
  
Comportements	
  des	
  
u7lisateurs	
  futurs	
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   comportements	
   observés	
   en	
   RV	
   sont	
  
similaires	
   aux	
   comportements	
   réels	
   observés	
  
pour	
   des	
   situa7ons	
   liées	
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   l'accessibilité	
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bâ7ment	
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   l’environnement	
   ont	
   une	
   influence	
   sur	
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  2.1	
  
La	
   performance	
   dans	
   la	
   recherche	
   d’i7néraire	
   des	
   u7lisateurs	
   va	
  
diminuer	
  avec	
  l’âge	
  en	
  situa7on	
  réelle	
  et	
  en	
  situa7on	
  virtuelle H	
  2.2	
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21	
  sujets	
  

10	
  personnes	
  expertes	
  dans	
  le	
  
domaine	
  du	
  handicap	
  	
  

11	
  personnes	
  non-­‐experts	
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  tâche	
  

Caractéris7ques	
  

Contrôle	
   Mesure	
   Subjec7ve	
   Total	
  des	
  
éléments	
  

à	
  
examiner	
  

Circula7on	
  

9	
   8	
   11	
   28	
  

Entrées	
  et	
  sor7es	
  

Recherche	
  
d’i7néraire	
  	
  
Produits	
  et	
  services	
  

Equipements	
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ANOVA	
  

Effet	
  de	
  l’exper7se	
  
F(20,1)	
  =	
  6,021	
  
P	
  ≤	
  0,05	
  

Effet	
  de	
  la	
  tâche	
  
F(19,2)	
  =	
  61,82	
  
P	
  ≤	
  0,05	
  

*	
  

Effet	
  d’interac7on	
  
Groupe	
  et	
  tâche	
  
F(19,25)	
  =	
  6,86	
  
P	
  ≤	
  0,05	
  

Meilleure	
  performance	
  globale	
  pour	
  le	
  groupe	
  experts	
  

Performance	
  pour	
  les	
  tâches	
  subjec7ves	
  plus	
  faibles	
  
que	
  pour	
  les	
  deux	
  autres	
  tâches	
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Discussion	
  

Le	
  réalisme	
  offert	
  par	
  la	
  RV	
  permet	
  d’effectuer	
  un	
  diagnos7c	
  accessibilité	
  pour	
  ses	
  
composantes	
  liées	
  aux	
  tâches	
  de	
  mesure	
  et	
  de	
  contrôle	
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H	
  1	
   Ѵ	
  
Proposi7on	
  d’un	
  ou7l	
  permerant	
  la	
  réalisa7on	
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  accessibilité	
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27	
  



Concevoir	
  des	
  bâ6ments	
  accessibles	
  à	
  tous	
  :	
  approche	
  méthodologique	
  
centrée	
  u6lisateur	
  basée	
  sur	
  les	
  ou6ls	
  de	
  réalité	
  virtuelle.	
  

Introduc7on	
  	
  I	
  	
  Fondements	
  théoriques	
  	
  I	
  	
  Expérimenta7ons	
  	
  I	
  	
  Discussion	
  	
  I	
  	
  Conclusion	
  

Discussion	
  générale	
  	
  

28	
  

Limites	
  liées	
  à	
  la	
  technologie	
  u7lisée	
  

Valida7on	
   de	
   la	
   RV	
   pour	
   l’étude	
   des	
   interac7ons	
   homme/
environnement	
  liées	
  aux	
  ques7ons	
  d’accessibilité	
  

Évalua7on	
  subjec7ve	
  de	
  l’environnement	
  

Ressen7	
  de	
  l’u7lisateur	
  

Caractère	
  prédic7f	
  de	
  l’environnement	
  
virtuel	
  

Permet	
  à	
  l’u7lisateur	
  d’exprimer	
  leur	
  avis	
  
aisément	
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Axe	
  technologique	
  	
  

Axe	
  méthodologique	
  	
  

Améliorer	
  le	
  recueil	
  de	
  données	
  
(orienta7on	
  du	
  regard)	
  

Améliorer	
  les	
  interac7ons	
  sociales	
  

Explorer	
  les	
  nombreuses	
  habitudes	
  de	
  vie	
  
possibles	
  

Explorer	
  	
  les	
  nombreux	
  facteurs	
  
personnels	
  pouvant	
  amener	
  à	
  une	
  
situa7on	
  de	
  handicap	
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